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devocional

Instruye al niño en el 
camino correcto y aun 
en su vejez no lo 
abandonará. 

(Proverbios 22:6 NVI)
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motivación

 satisfacer la demanda de 
material infantil relevante

cubrir el vacío 
en el contenido 

adventista 
infantil

presenta la 
Biblia de una 

forma divertida 
y actual

facilitar el 
aprendizaje con 

un lenguaje 
amigable para 

los niños
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producción

simple y llamativo
visual id

voz infantil 
sintetizadanarración

pixar-style 3d
animación

focus en velocidad
edición

IA de última 
generacióntecnología
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distintivos

producción ágil, justo a tiempo y de 
bajo presupuesto

aprendizaje rápido y es ideal para 
equipos pequeños

alineado con la premisa de la sola 
scriptura

accesible y relevante para niños y 
familias cristianas
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script

6



script
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narración
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ilustraciones
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animación
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visual id
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música y sonidos
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formación
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prototipos
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pruebas
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ejemplo



objetivos

 enriquecer el aprendizaje 
de los niños de forma 
creativa e impactante, 
inspirándoles hacia la Biblia

frecuencia: episodio 
semanal

público objetivo: 
Primarios (7-10)

idiomas: portugués, 
inglés y español
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hoja de ruta

1. participación de los niños en la 
narración de las introducciones a 
la lección

2. versiones traducidas al 
portugués, inglés y español

3. inversiones en publicidad, 
tecnología y formación

4. expansión a otros grupos de edad 
(cuna, jardín de infancia, etc.)

5. composiciones musicales

6. minijuegos, cuestionarios y 
preguntas, encuestas, etc.

7. colaboraciones para la emisión de 
contenidos en nuevos canales
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myzion.club/s/universitario
(estudiantes universitarios voluntarios en Brasil)
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myzion.club/s/voluntario
(voluntariado a nivel mundial)
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